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HOME PROJECT RESOURCES PARTNER NEWS CONTACT

We have developed some fantastic resources to help language teachers and trainers make the most of
digital tools in their teaching:

GOOD PRACTICES

FO I I OW U P D E I 21 of our favourite digital tools and pood practices to use in the language classroom. ldeas you can take into use right away.
|

OMLIME COURSE

P RO G ETTO F IT 1 D I G I LI N E Cwur Digital Langusge Education course with 10 modules covering the topics that language teachers told us they most needead extra training in.

SELF-REFLECTIOMN TOOL

B0 guestions to help you reflect on your own skills and knowledge in the field of digital language teaching.

MCOHC
Our Mazsive Open Online Course provides practical demonstrations of how to use digital tools to create and share resources and activities in the language classroom.

Click on the buttons below to get directly transfered:
(You il find more resources on the resources page, but these are the anes that you can use right away.)

GOOD hCTICES OHLIH OUHSE SELF REFLECTION TOOL
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Sviluppare le competenze

digitali di insegnanti e studenti . . .
Promuovere la resilienza digitale

e l'alfabetizzazione mediatica

Incrementare I'utilizzo di strumenti (%29)

|
|
|
L
|
|
|
|
digitali per la valutazione e Il feedback g} 'i
|
|
|
L

Promuovere I'adozione di
strumenti di Intelligenza
Artificiale

Promuovere metodologie inclusive
e accessibili
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RISULTATI

Report internazionale
Language Education in Europe:

o Gioco online per
Current Challenges and Future Directions for Educators

Insegnanti e studenti

MOOC con video tutorial per
promuovere l'inclusione di gruppi
monoritari

Corso online per insegnanti
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REPORT INTERNAZIONALE

|| Report Internazionale rappresenta il risultato di una serie di
attivita di ricerca svolte tra gennaio e giugno 2024, finalizzate a

75 valutare lo stato attuale delle competenze digitali degli insegnanti

\ -/ nei paesi partner, con un focus specifico sulle aree 4

Eﬂll:l’ngIEP (Valutazione), 5 (Empowerment degli Studenti) e 6
(Facilitazione dello Sviluppo della Competenza Digitale) del
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Policy report

guadro DigCompEdu,Q
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Policy report

Language Education in Europe:

Current Challenges and Future Directions for Educators
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REPORT INTERNAZIONALE

2= Metodologia
=5 g

Questionari strutturati

5 O-I risposte da Finlandia, Austria,
‘ Italia, Spagna e Grecia

O 24 insegnanti di lingua
coinvolti nei Focus Group
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REPORT INTERNAZIONALE

: . Il 60% conosce gli strumenti di
Solo il 37% conosce il framework

. . . intelligenza artificiale, ma solo il 25%
DigCompEdu. La maggior parte degli

li ha effettivamente utilizzati. L'81%

Insegnanti si autovaluta come “Integratori
(B1)” (41%), sequiti da “Esploratori (A2)”
(25%) e “Esperti (B2)” (21%).

degli insegnanti e interessato a

-:@:—-»?
T

opportunita di formazione.

DigCompEdu
Il 77% ritiene che gli strumenti digitali possano
migliorare I'esperienza di apprendimento degli
studenti. Tuttavia, nonostante il 71% ritiene di avere
® PS materiali sufficienti, il 79% considera fondamentale
’i ® una formazione specifica in questo ambito.
Studenti con
difficolta di
apprendimento
27 1\
Amnmi
yuny
"\ 17/
Em pow E p Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the Co-funded by

the European Union

European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.

LI' IGI IN AII Empower 4 DigiLinE resources are licensed under



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.en

BISOGNI FORMATIVI

// O/N\O/\\O
/
/ \
|; |
\

\\5 ; //

Metodologie didattiche per studenti BES

Come concentrarsi meglio

Dislessia: strategie didattiche inclusive

Difficolta sociali, emotive e comportamentali

Come rendere la classe inclusiva: strumenti e strategie

Come creare materiali e valutazioni inclusive
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Integrazione efficace degli strumenti IA nelle lezioni di lingua

Implicazioni e rischi del copiare

Strumenti IA per l'insegnamento delle lingue

Strumenti IA e stili di apprendimento diversificati

Valutazione e feedback con |IA

the European Union
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Come integrare I'lA nell'insegnamento delle lingue
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Inclusion and accessibility
: : 06
in education

01 Introduction to Al

Corso
di formazione online
(inizio 2025)

Strategies for inclusion and
accessibility in education

02 Al for language teachers 07

Digital strategies for
inclusive and accessible 08
education

03 Al for language learners

Digital feedback/assessment in

04 language teaching

Media literacy (9

05 Digital tools for feedback in
language teaching for learners
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Co-funded by
the European Union



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.en

Sequicl per saperne di piu!

OPeeql0

www.empower4digiline.eu

Grazie per 'attenzione!
Elisabetta Mel

elisabettamei@egina.eu

Facebook

Instagram
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